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GLOSARIO CIENCIA'Y TECNOLOGIA

Como complemento al trabajo realizado en los documentos anteriores, en especial el de
Identificacion y Andlisis de Brechas, el equipo de la Universidad del Valle ha considerado
pertinente brindar a los participantes del proyecto el siguiente glosario como herramienta
de comprensién y profundizacién en los temas expuestos para el desarrollo del modelo.
En ese sentido las definiciones aqui expuestas son solo de referencia y estan sujetas a

correcciones o modificaciones por parte del lector.

A raiz de los esfuerzos por hacer coherente los instrumentos de financiacion con la
politica de ciencia, tecnologia e innovacién, se ha considerado necesario, retomar vy
revisar algunas definiciones de términos mas utilizados tanto en Colciencias, como en las
universidades, empresas, organizaciones publicas, centros de investigacion y centros de

desarrollo tecnolégico, con el fin de al menos tener idea de lo que estamos hablando.

Las definiciones, en general son referencias a nociones o términos del vocabulario técnico
usualmente utilizado y son por lo tanto cambiantes, es decir se transforman con el
tiempo y con la evolucidon de los acontecimientos. No son por lo tanto definiciones

estaticas sino dinamicas.
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1.

TERMINOS MAS USADOS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

Acervos: Conjunto de bienes morales o culturales acumulados por tradiciéon o

herencia.

2. Actividades cientificas y tecnoldgicas: Todas aquellas actividades sistematicas

gue estan estrechamente relacionadas con la produccidon, promocién, difusion vy
aplicacion de los conocimientos cientificos y técnicos en todos los campos de la
ciencia y la tecnologia: las ciencias exactas y naturales, la ingenieria y la
tecnologia, las ciencias de la salud, las ciencias agropecuarias, y las ciencias
sociales y humanas. Incluye la investigacién cientifica y el desarrollo experimental
(ID); la educacién y formacién cientifica y tecnoldgica (EFCT); y los servicios
cientificos y tecnoldgicos (SCT).

FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 18

Activos: Todos los bienes y derechos de una empresa susceptibles de ser
valorados en dinero.

Activos intangibles: Activos inmateriales, marcas, patentes, conocimientos y
competencias de los trabajadores, etc.

Apropiabilidad: Atributo por el cual es posible gozar de los beneficios de un

bien con exclusividad.

Bienes publicos: Son bienes cuyo consumo es no rival, esto es, el consumo

del bien por parte de un individuo no merma la posibilidad de ser consumido por
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otro, y el productor del bien publico no puede excluir a ningun individuo del
consumo del bien. La informacion para que funcionen los mercados y la

prevencion en salud son ejemplos de aquello.

Cluster: Concentracidn sectorial y/o geografica de empresas que se
desempefan en las mismas actividades o en actividades estrechamente
relacionadas -tanto hacia atrds, hacia los proveedores de insumos y equipos,
como hacia adelante y hacia los lados, hacia industrias procesadoras y usuarias
asi como a servicios y actividades estrechamente relacionadas- con importantes y

cumulativas economias externas, de aglomeracion y especializacién.

Commodities: Término anglosajon que se aplica a todo producto homogéneo
vendido a granel, a menudo transado en los mercados financieros. Los mas

comunes son el oro, el café, el petrdleo, cobre, celulosa, etc.

Conocimiento tacito: Aquel conocimiento que Unicamente una persona
conoce y que es dificil explicar o transmitir a otra, de no mediar una experiencia

directa del mismo.

10. Crecimiento econdémico: Incremento porcentual del Producto Interno Bruto

de una economia en un periodo de tiempo.

11. Desarrollo econdmico: Cambio cualitativo y la reestructuracién de la

economia de un pais en relacion con el progreso tecnoldégico y social. Esta

estrechamente vinculado al crecimiento econdémico.

12. Desarrollo experimental: trabajo sistematico, utilizando conocimientos

existentes, adquirido por investigacidon o experiencia practica, que esta dirigido a
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producir nuevos materiales, productos y dispositivos, a instalar nuevos procesos,
sistemas y servicios, o mejorar sustancialmente lo que ya ha sido producido o
instalado.

FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 69

13. Diversidad productiva: Es la variedad de bienes y servicios que produce un

pais.

14. Economia del conocimiento: Es la tendencia econdmica que propone la

15.

acumulacidn de conocimiento proveniente de mejoras en la calidad de Ia
educacion, el desarrollo tecnoldgico y la innovacidon, como el mecanismo principal

en el crecimiento del valor de la produccion. 2

Educacion y formacion cientifica y tecnolégica (EFCT):

Todas las actividades:

de ensefianza y de formacidn especializada de nivel superior no universitario

de ensefianza y de formacion de nivel superior que conduzca a la obtencién de un
titulo universitario

de formacidn y de perfeccionamiento postuniversitarios

de formacidn permanente organizada de cientificos e ingenieros.

Estas actividades corresponden esencialmente a los niveles 5, 6 y 7 del ISCED.

FUENTES: Manual de Frascati, 1993, pag. 19 y Manual de Estadisticas sobre las actividades cientificas y
tecnoldgicas. UNESCO, 1984, pag. 73

16. Empirico (a): Perteneciente o relativo a la experiencia.

17. Equidad: Atributo por el que la prosperidad econdémica se distribuye

igualitariamente entre los miembros de la sociedad.
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18. Equilibrios macroeconomicos: Se producen cuando los indicadores
macroecondémicos de un pais, como la inflacion, el desempleo o el balance fiscal,
presentan niveles deseables en relacién con los niveles internacionales y la

situacion econdmica, politica y social interna.

19. Externalidad: efecto que produce una persona o empresa al realizar una
actividad que afecta, positiva o negativamente, el bienestar de otros que no

participan en la misma, sin pagar ni recibir compensacion por ello.

20. Free riders: Individuos u organizaciones que intentan internalizar los
beneficios de bienes producidos o adquiridos por otros, evitando correr los riesgos

e incurrir en los costos necesarios para su generacion.

21. Ingreso per capita: Producto Interno Bruto, PIB, de un pais dividido por la

cantidad de habitantes que posee. Generalmente se mide en base anual.

22. Innovacion: Proceso mediante el cual ciertos productos o procesos
productivos, desarrollados en base a nuevos conocimientos o a la combinacién
novedosa de conocimiento preexistente, son introducidos eficazmente en los

mercados, y por lo tanto en la vida social.

23. Innovacion en procesos: Es la implantacién o adopcion de métodos de

produccion o de suministro nuevos o mejorados.

24. Innovacion en productos: Es la implantacion o comercializacién de un
producto con caracteristicas mejoradas de desempefio con el fin de brindar
objetivamente servicios nuevos o mejorados al consumidor.
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25. Innovacion tecnolégica: Comprende nuevos productos y procesos, y cambios

tecnoldgicos significativos en productos y procesos. Una innovacion se considera
como implementada una vez que ha sido introducida en el mercado (innovacién
de producto) o que ha sido usada dentro de un proceso de producciéon (innovacion
de proceso). Asi, las innovaciones involucran una serie de actividades cientificas,

tecnoldgicas, organizacionales, financieras y comerciales.
FUENTE: Manual de Oslo, 1992, pag. 28

26. Innovacion de producto: Puede tomar dos formas:

Gran innovacion de producto: Se trata de un producto sustancialmente nuevo; un
producto cuyo uso futuro, caracteristicas de funcionamiento, atributos,
propiedades de disefio o wuso de materiales y componentes difiere
significativamente en comparacién con productos manufacturados previamente.
Esta innovacion puede involucrar tecnologias radicalmente nuevas, o basarse en la
combinacién de tecnologias existentes para un nuevo uso.

Incremento en la innovacién del producto: Es el mejoramiento significativo del
desempefio de un producto ya existente. Este mejoramiento puede tomar dos
formas: un producto simple puede ser mejorado (en términos de mejora en el
funcionamiento o disminucién de los costos) mediante el uso de componentes o
materiales de mejor desempefo o funcionamiento; o un producto complejo que
consista en un numero de subsistemas técnicos integrados puede ser mejorado

por cambios parciales en uno de los subsistemas. FUENTE: Manual de Oslo, 1993, péag. 29

27. Innovacion de proceso: es la adopcion de métodos de produccidon nuevos

o significativamente mejores. Estos métodos pueden involucrar cambios en el
equipo o en la organizacién de la produccidon, o en ambos. Los métodos pueden
estar encaminados a producir productos nuevos o mejores, que no puedan

producirse usando plantas o métodos de produccion convencionales, o
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esencialmente para incrementar la eficiencia en la produccién de productos
existentes.
FUENTE: Manual de Oslo, 1993, pag. 29

28. Investigacion o Ciencia Aplicada: Es la utilizaciéon de los conocimientos en la
practica, para aplicarlos, con fines productivos, en la mayoria de los casos, en

provecho de la sociedad.

29. Investigacion cientifica y desarrollo experimental (ID): Trabajo
sistematico y creador realizado con el fin de aumentar el acervo de conocimientos
sobre la naturaleza, el hombre, la cultura, la sociedad, y la utilizacion de esos
conocimientos para concebir nuevas aplicaciones. La ID cubre tres actividades: la
investigaciéon basica o fundamental, la investigacién aplicada y el desarrollo
experimental.

FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 29

30. Investigacion o Ciencia Basica: También llamada investigacién fundamental
o investigacién pura, es aquella que se realiza principalmente para conocer los
fundamentos de los fendmenos, sin atender a aplicaciones particulares, es decir,

es generada por la curiosidad del investigador (curiosity-driven research).

31. Investigacion basica o fundamental: Es el trabajo experimental o tedrico
realizado principalmente para adquirir nuevos conocimientos de los fundamentos
basicos de los fendmenos y hechos observables, sin ninguna particular aplicacion
o utilizacién. Analiza propiedades, estructuras y relaciones con el objetivo de
formular y comprobar hipoétesis, teorias o leyes.

e Investigacién basica o fundamental pura: es llevada a cabo para el avance del

conocimiento, sin trabajar por un beneficio econdmico o social de largo plazo y sin
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realizar esfuerzos positivos para aplicar sus resultados a problemas practicos o
transferirlos a sectores responsables de su aplicacion.

e Investigacién basica o fundamental orientada: es llevada a cabo con la perspectiva
de que producird una amplia base de conocimientos constituidos como el
antecedente para la solucidon de problemas o posibilidades actuales o futuros,
conocidos o esperados.

e FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pags. 68 y 69

32. Investigacion y Desarrollo (I+D): Conjunto de acciones creativas
ejecutadas sistematicamente, orientadas a expandir la frontera del conocimiento o
a usar este conocimiento para generar nuevos productos y servicios que puedan

ser de utilidad para la sociedad. Es un componente del proceso de innovacion. 3

33. Investigacion aplicada: Investigacion original encaminada hacia la
adquisicién de nuevos conocimientos. Dirigida principalmente hacia una finalidad u
objetivo practico especifico. Estd encaminada a determinar posibles usos a los
descubrimientos de la investigacidon bdsica, o determinar nuevos métodos o
caminos para alcanzar objetivos especificos y predeterminados.

FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 69

34. Manufacturas: Transformacion de materias primas en productos terminados

para su venta.

35. Paises dragones: Paises asiaticos que han presentado un rapido crecimiento
entre 1960 y el 2000, que les ha permitido alcanzar el desarrollo. Ellos son: Corea

del Sur, Hong Kong, Taiwan y Singapur.
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36. Paises tigres: Paises asiaticos que han mostrado un crecimiento notable,

aunque todavia no alcanzan el desarrollo. Ellos son Malasia, Tailandia e Indonesia.

37. Paper: Articulo de investigacion cientifica.
38. Paradigma: Un patréon o modelo. Conjunto de experiencias, creencias y valores
que afectan la forma en que un individuo percibe la realidad y en que responde a

esa percepcion.

39. Patente: Es un derecho de exclusividad, concedido por el Estado, para

proteger y explotar una invencién por el tiempo que determine la Ley.

40. Planta piloto: La construccidon y operacién de una planta piloto es parte de la
ID mientras que los propdsitos fundamentales sean obtener experiencia y
compilar detalles de ingenieria y otros datos para ser usados en: evaluacién de
hipotesis, escritura de nuevas formulas de productos, pruebas de procesos de
produccion para mejoras posteriores.

Mientras que el proposito principal en la operacién de una planta piloto no sea
comercial, ésta debe incluirse en las actividades de ID.
FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 42 y 43

41. Precios ciclicos: Se refiere a ciertos productos y servicios que presentan
fluctuaciones en sus precios, relacionadas con cambios en la oferta o la demanda
asociados a situaciones que ocurren con cierta periodicidad, como las estaciones

del afo, desastres naturales, desregulaciones internacionales, entre otras.

42. Productividad Total de Factores (PTF): Parte del crecimiento que no se
puede explicar por incrementos en la cantidad de los factores (capital y trabajo)

utilizados en el proceso de produccién, sino como producto de un aumento en la
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eficiencia con la que se utilizan o combinan dichos factores. En ella son

fundamentales el capital humano calificado, la tecnologia y el conocimiento.

43. Producto Interno Bruto (PIB): Es el valor monetario de los bienes y
servicios finales producidos por una economia en un periodo determinado.
Producto se refiere a valor agregado; Interno se refiere a que es la produccidon
dentro de las fronteras de una economia; y Bruto se refiere a que no se
contabilizan la variacion de inventarios ni las depreciaciones o apreciaciones de

capital.

44. Prototipos: Es la construccion de un modelo original el cual incluye todas las
caracteristicas técnicas y las funciones de un nuevo producto. El disefio,
construccién y prueba de prototipos normalmente cae dentro del alcance de la ID,
es decir, deben ser considerados como de ID cuando su finalidad es probar sus
propiedades o desempefio para introducir cambios adicionales.

La construccion de varias copias de un prototipo para llenar una necesidad
comercial o de otro tipo después de la prueba exitosa del original no es parte de la
ID. FUENTE: Manual de Frascati, 1993, pag. 42

45. Propiedad intelectual: Supone el reconocimiento de un derecho de propiedad
especial en favor de un autor u otros titulares de derechos, sobre las obras del

intelecto humano.

46. Reformas estructurales (de Chile): Serie de cambios impuestos en Chile por
sus autoridades, orientados a lograr un mayor desarrollo econdmico. Entre ellos
se pueden citar la nacionalizacién del cobre, la apertura de la economia a
mercados extranjeros, las privatizaciones y la liberalizacion del mercado

financiero, entre otras. 4
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47. Riesgo moral: Concepto econémico que ocurre cuando una persona cambia su
conducta por el hecho de estar asegurada, no teniendo los incentivos para actuar
como seria deseable que lo hiciera. También se aplica en una relacién contractual
donde el Principal corre el riesgo de que el Agente no ponga todo el empefio o

esfuerzo que requiere el cumplimiento del contrato.

48. Servicios offshore: Servicios prestados a empresas extranjeras bajo
condiciones de eficiencia superiores a las que podrian obtener en sus respectivos

paises de origen.

49. Servicios cientificos y tecnologicos (SCT): actividades relacionadas con la
investigaciéon y el desarrollo experimental que contribuyen a la generacién, la

difusion y la aplicacion de los conocimientos cientificos y tecnoldgicos.

o Servicios de coleccidon y conservacion: Actividades especializadas vinculadas a
museos, zooldgicos, jardines botanicos, acuarios, reservas naturales, zonas
arqueoldgicas. Incluye los trabajos de colecta, preparacion, identificacion,
catalogacion, almacenamiento, mantenimiento, exhibicion de especimenes,
ejemplares o piezas (animales, vegetales, minerales y bienes culturales.

o Informacion y documentacion cientifica y técnica: Actividades sistematicas
de generacion, acopio, organizacion o gestion de informacion cientifica y técnica
grabada (libros, publicaciones periddicas, materiales graficos y audiovisuales,
bancos de datos, etc.), para los propdsitos de almacenamiento, recuperacion,
utilizacién o diseminacion. Este grupo comprende los servicios de CyT prestados
por las bibliotecas, los archivos, los centros de documentacion e informacioén, los
servicios de referencias, los centros de congresos cientificos, bancos de datos y

servicios de tratamiento de la informacion.

©
SENA 12 Facultad de Ciencias de la

7AV Administracién



m Universidad del Valle Glosario Ciencia y Tecnologia

 Realizacion de eventos de caracter cientifico y técnico: Comprende los
trabajos relacionados con la organizacion de congresos, conferencias, simposio,
seminarios o ferias y exposiciones técnicas. Incluye los aspectos de planeacién del
evento, la evaluacion de los trabajos, instrumentos o equipos que seran
presentados y la traduccién, edicion y publicacion de memorias, asi como la
difusion previa y posterior efectuada en relacién al evento.

e Servicio de extensionismo: Divulgacion de métodos, técnicas y procedimientos
modernos o adecuados (agricolas, industriales, etc.), orientados a elevar el nivel
tecnoldgico en las unidades productivas.

o Servicios de consultoria: Organizacion del conocimiento disponible y
determinacion de sus posibilidades y mejor forma de aplicacidon. En la preinversion
o predesarrollo de un proyecto, el servicio consiste en la evaluacidn de su
factibilidad global; en etapas posteriores consiste en asesoria financiera, técnica o
administrativa, para apoyar la materializacién de una inversién o la operacién de
las instalaciones resultantes.

+ Recoleccion sistematica de datos sobre recursos y fendmenos naturales:
Actividad dirigida a la observacion rutinaria, exploracion y reconocimiento
sistematico de la tierra y sus fendmenos y sus recursos naturales por
procedimientos y técnicas establecidos, con fines de prondstico, inventarios o
prospeccion. Incluye las actividades rutinarias de los observatorios astrondmicos.

« Recoleccion sistematica de datos sobre fendmenos sociales, econdmicos y
sociales: Actividad dirigida a la recoleccién rutinaria de datos por procedimientos
tales como censos, encuestas o el aprovechamiento de datos contenido en
registros ya existentes.

« Instrumentacion cientifica: Disefo, construccion y mantenimiento de aparatos
de precision mecanicos, épticos, eléctricos o electrénicos, destinados a observar o
medir diversas magnitudes.

o Servicios de computo: Actividades de andlisis, programacién y ejecucién de

calculos numéricos, efectuados segun programas establecidos, que se lleven a
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cabo en centros especializados de cdémputo, a peticion de unidades que realizan
actividades cientificas y tecnoldgicas.

e Servicios de ingenieria: Comprende todas las actividades que, tras la fase de
desarrollo experimental, resulten necesarias a efectos de explotacion comercial.
Consiste, por ejemplo, en la preparacién de planos y pliegos de condiciones
detalladas, la adaptacién a las normas y procedimientos de fabricacién, la
investigacion de averias o anormalidades al adaptar la instalacion experimental a
la produccién comercial normal y la preparacién de instrucciones, manuales de
funcionamiento, etc.

« Ensayos, normalizacion, metrologia y control de calidad: Trabajos
sistematicos, relacionados con el analisis, el control y el ensayo de materiales,
productos, dispositivos y procedimientos mediante el empleo de métodos
conocidos; asi como aquellas actividades relacionadas con el establecimiento y el
mantenimiento de normas y patrones de medida.

o Estudios técnicos, juridicos y administrativos para obtencion de patentes:
Actividades dirigidas a registrar y proteger los resultados de la investigacion
aplicada, el desarrollo experimental y la aplicacion practica de las innovaciones.
Incluye los estudios técnicos que apoyan la decisién del contenido de informacion

sobre la innovacion que debe incluir la patente.

« Estudios rutinarios en ciencias sociales: Aquellas actividades sistematicas de
caracter no novedoso, que se realizan en el campo de las ciencias sociales y que
pretenden, aplicando conocimientos ya existentes, encontrar dentro de un tiempo
limite, soluciones a problemas particulares.

o« Atencion médica especializada: Actividades rutinarias de naturaleza
especializada, dentro del ejercicio de la medicina, consistentes en la aplicacién de
resultados recientes de la investigacion y el desarrollo experimental y/o que
implican el uso de métodos avanzados, técnicas o equipos por personal
especialmente capacitados, como por ejemplo, los analisis bacterioldgicos y de
sangre llevados a cabo por los laboratoristas.
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FUENTE: Inventario de instituciones y recursos humanos dedicados a las actividades cientificas y tecnoldgicas en
el subsistema de investigacion, Conacyt, 1984 (Anexo "Definiciones y clasificaciéon")

50. Sinergia: Integracién de elementos que da como resultado algo mas grande
gue la simple suma de éstos, es decir, cuando dos o mas elementos se unen
sinérgicamente crean un resultado que aprovecha y maximiza las cualidades de

cada uno de los elementos.

51. Spillovers: Cualquier externalidad positiva que resulta de determinadas

inversiones en innovacion y desarrollo tecnolégico.

52. Ventaja comparativa: Recursos, atributos y otras caracteristicas de los que
dispone una persona, organizacidn o pais y que le permiten obtener un grado
mayor de productividad que sus competidores. Ejemplo: abundancia de recursos
naturales.

53. Ventajas competitivas dinamicas: Condiciones presentes en un pais que lo
hacen ser competitivo internacionalmente en los bienes y servicios que produce,

gue ademas son sustentables en el tiempo.

54, Volatilidad: Cambio en el valor de un instrumento financiero durante un

horizonte temporal especifico.
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